Ein Meister, der (bt — Das systemische Spiel

Ein Brettspiel, das ab dem ersten Spielen Freude macht und Uber die Zeit und die wachsenden
systemischen Fahigkeiten ein Lauffeuer entfacht und so Lust auf mehr macht.

Wissensfragen wechseln sich mit Gruppendynamik, analogen Interventionen, Gberraschenden
Wendungen, Marchen, Pantomime und grolRen Emotionen ab. Spielerisch wird systemisches
Wissen vermittelt und praktisch angewendet.

Geeignet fir systemische Profis und Einsteiger —von 13 bis 99 Jahren.

Systemisches Wissen

Du stellst die Frage, Deine
Mitspieler notieren die Antwort
verdeckt auf einem Blatt Papier.

Paradoxe Intervention: Welche
Form gibt es nicht?

a) Backtracking

b) Reframing

c) das Gute im Schlechten
d) Splitting

Mitspieler mit der richtigen
Antwort rlicken 1 Feld vor.

Fir mehr Infos oder Vorbestellungen: nobert.olsacher@doujak.eu
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